Exemple de I’ordre de service en jeu double du Rallyepoint systeme.
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Cela signifie:
I’ordre du service dépend du score, pair ou impair du cdté du serveur.

Les joueurs changent de coté seulement lorsqu’ils ont gagné un point. Dans tous les autres cas, les joueurs

restent en place. Ceci permet le droit au service pour tous les joueurs.




