
Exemple de l’ordre de service en jeu double du Rallyepoint système. 
 
Mode / Explications Score  

 
Service du 
court de 
service 

Serveur & 
Receveur  

Gagnant 
de 
l’échange  

  

 
C D 

 Zéro 
partout 

Service court 
droit..Le score 
est pair du 
côté du 
service. 

A sert à C. A 
and C are the 
initial server 
and receiver. 

A & B.  
 

B A 

 
C D 

A & B gagnent le point. A 
sert cette fois, du côté 
gauche. C & D restent en 
place.  

1-0 Service court 
gauche. Le 
score est 
impair du côté 
du service. 

A sert à D C & D.  

A B 

 
C D 

C & D gagnent le point et 
ainsi le droit au service. 
Personne ne change le côté. 

1-1  Service 
court.gauche. 
Le score est 
impair du côté 
du service. 

D sert à A.  A & B.  

A B 

 
C D 

A & B gagnent le point et 
ainsi le droit de servir. 
Personne ne change de côté. 

2-1 Service court 
droit. Le score 
est pair du 
côté du 
service. 

B sert à C C & D 

A B 

 
C D 

C & D gagnent le point et 
ainsi le droit de servir. 
Personne ne change de côté.  

2-2  Service court 
droit. Le score 
est pair du 
côté du 
service. 

C sert à B C & D 

A B 

 
D C 

C & D gagnent le point  C 
& D changent de côté. C 
sert depuis la gauche. A & 
B restent en place. 

3-2  Service court 
gauche. Le 
score est 
impair du côté 
du service 

C sert à A A & B 

A B 

 
D C 

A & B gagnent le point et 
ainsi le droit de servir. 
Personne ne change de côté. 

3-3  Service court 
gauche. Le 
score est 
impair du côté 
du service.  

A sert à C A & B 

A B 

 
D C 

A & B gagnent le A & B 
changent de côté. A sert 
depuis la droite. C & D 
restent en place. 

4-3 Service court 
droit. Le score 
est pair du 
côté du 
service. 

A sert à D C & D 

B A 

Cela signifie:  
• l’ordre du service dépend du score, pair ou impair du côté du serveur.  
• Les joueurs changent de côté seulement lorsqu’ils ont gagné un point. Dans tous les autres cas, les joueurs 

restent en place. Ceci permet le droit au service pour tous les joueurs. 


