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1. Einleitung

Dieser Ratgeber dient dazu, bei der Organisation eines Badmintonturniers mit der
Turniersoftware «Tournament Planner» (deutsch: «Turnier Planer») zu helfen. Bei Fragen und
Problemen kann man sich problemlos auch mit Swiss Badminton in Verbindung setzen:

Christophe Baechler

E-Mail: cbaechler@swiss-badminton.ch

Im Folgenden behandelt Kapitel 2 (Planung des Turniers) die Abldufe vor Tag X. Kapitel 3
(Durchfiihrung des Turniers wahrend des Turnierwochenendes) erldutert die Aufgaben
wahrend des Turniers. Kapitel 4 (Spielerverwaltung) erklart den Kategorienwechsel eines
Spielers oder dessen Riickzug aus dem Turnier. Das letzte Kapitel behandelt den Datenexport
und den Ausdruck der verschiedenen Tabellen.

Jedes Turnier muss mithilfe von «Tournament Planner» (TP) durchgefiihrt werden. Dieses
Programm kann direkt von der Homepage des Herstellers heruntergeladen werden (derzeit nur
flir Windows)

https://www.tournamentsoftware.com/product/download.aspx?id=16&s=2

Es ist wichtig, die Software regelmassig zu aktualisieren, um von den neuesten Funktionen und
Verbesserungen profitieren zu kénnen (Achtung: Auto-Update funktioniert nur bei neuen
Versionsnummern).

Nach der Installation muss das Programm mit der von Swiss Badminton zugesandten Lizenz
registriert werden. Es gibt eine Lizenz pro Club (oder pro Region fiir beispielsweise die Turniere
des Circuit Junior).

Hinweise: Der einfacheren Lesbarkeit halber wird in diesem Dokument auf die gleichzeitige Verwendung
mannlicher und weiblicher Sprachformen verzichtet. Samtliche Personenbezeichnungen gelten
gleichwohl fiir beiderlei Geschlecht.

Einige Abbildungen entstammen nicht der aktuellen Programmversion. Inhaltlich sind sie jedoch
identisch.
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2. Planung des Turniers
2.1 Allgemeine Auswahl des Turniers
Aktion wihlen Nach dem Programmstart erscheinen mehrere

« Offne Turnier Mendis.

* Meues Turnier . . . L
Wenn Swiss Badminton eine TP-Datei (in der Art

Tournoi_XXX_2024.tp) Ubermittelt hat, muss diese
auf dem PC gespeichert werden und mit TP geoffnet
werden. Wer keine Datei von Swiss Badminton

erhalten hat, beginnt mit und gibt dem

Turnier einen Namen.

%)) info Info
Adresse
B Kortrensen
1 Tage
© zeiten
@ Soiclarte Feider

Das sich danach o6ffnende Fenster schliesst man
gleich wieder.

Tumertyp: <xen>

] Guppensyztem
By Mekdegebiren

) susomungen

] Ansetzen
s
R scvedsrichier

frm— o Astrachen

Abschliessend ruft man iiber Turnier| - Import Tournament Data..| die Turnierinformationen
ab. Dazu benotigt man die von Swiss Badminton zugeteilte Turniernummer und die
personlichen Zugangsdaten.

Dieser Schritt der Informationsbeschaffung ist der wichtigste.
Unterlasst man dies, gibt es keinerlei Verbindung zwischen dem im
Internet angekiindigten Turnier und demjenigen in «Tournament
Planner». Schlimmer noch, das Turnier wird sodann bei Swiss
Badminton doppelt angemeldet!

Aktion wéhlen

i ) Sobald dies erfolgt ist, stehen weitere
= _— Optionen zur Verfligung. Zuerst miissen

= — ——— die Turniereigenschaften festgelegt
g | ~ werden. Dazu wahlt man
o, T g Setze die Eigenschaften des Turniers,
= s e Die Turniereigenschaften sind teilweise
e e = vorkonfiguriert und  kdénnen  hier
= o J vervollstandigt werden.

@ schiedsrichter

Importieren oK Abbrechen
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Tuniereigenschaften

Meldegebihren
Info Adresse

x

Schiedsrichter

Ergebris
SpiclortefFelder  Gruppensystem

Name
B HE Open
8 DEOpen
& HD Open
& 0D Open
B 0 Open

in Max Ml

Importieren

Abbrechen

Konkurrenz Eigenschaften
Allgemein  Stages Verfiigharksit

]
= HE Open

Geschlecht: |Herren

Typ: Einzel

~

~

Starke: | <Kein>

w

ietrennt Setzen: |g

C
Min. Alter: |p
ML

<Kein>
e —

Max. Alter: [0

Meldegebiihr:

Abbrechen

Zustimmen

Meldegebiihren Auslosungen

Info Adresse Konkurrenzen

Zeiten pro Tag: IEI : N erzeugen

Ansetzen
Zeiten

Alle Tage

Tage

1Tag

Ergebnis
Spielorte/Felder

Copy

Erimminton Y
)

Das Programm uibernimmt die Konkurrenzen, die bei
der Eintragung im Internet erstellt wurden.

Manchmal ist es notwendig, die Eigenschaften einer
Konkurrenz zu bearbeiten, beispielsweise wenn man
die maximale Starke der zugelassenen Spieler
festlegen will. Wahrscheinlicher ist, dass man die
Spieler eigenhandig in die verschiedenen
Auslosungen verschieben muss. Siehe dazu das
Kapitel «Spieleranmeldung»

Anschliessend muss man die
verschiedenen Zeitfenster einstellen.
Dazu geht man in den

~ Turniereigenschaften zu und

Schiedsrichter
Gruppensystem

Zeiten

Start Interval Stop
s

05:00 | 40 Minuten

| | 23:55

Anzahl Einteilungdinteilungsintervall
vl I] ~ 5 Minuten = I

wahlt dort unter|Zeiten pro Tag|einen

genligend grossen Wert. Dann klickt

o mes: 20 2]

#1 #2 #3 #4  #5

® Replace

#6 =7 #B8 73

F10 #1112 #13  #L
09:00 09:40 10:20 11:00 11:40 12:20 13:00 13:40 14:20 15:00 15:40 16:20 17:00 17:

Hinzufiigen

man auf |Alle Tage|. Im neuen Fenster
legt man den Turnierbeginn je nach
> Ausschreibung auf 08.00 Uhr oder
08.30 Uhr fest, mit einem Intervall

Importieren

F

von mindestens 35 Minuten (fiir
Spiele der Kategorien TOP/A
empfehlen sich mindestens

oK Abbrechen

40 Minuten). Der Endzeitpunkt ist nicht relevant, der Standardwert kann so belassen werden.
Der Einteilungsintervall und die Anzahl Einteilungen sollten nicht gedandert werden. Zu guter
Letzt muss man schauen, dass gentigend Zeitfenster zur Verfligung stehen, im Minimum 20.
Dieser Wert kann nicht hoher gestellt werden als unter Zeiten pro Tag festgelegt wurde.
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Weiter geht es beim Reiter [Spielorte / Felder|

Spielorte Eigenschaften X
Allgemein  Adresse  Verfiighare Felder
9 [shisports a6 |
Feld IE\tEn ErzEugElI
B reid1
E ez Hinzufiigen
Sreids Bearbeiten
B reid4
Breds Loschen
Auf
Ab
pressmy | g pe—
Spielorte Eigenschaften X

Allgemein  Adresse || Verfugbare Felder

sa, 12092020 @ 5 5 5 5
So. 13.08.2020 5 5 5 5 3

02:00 09:35 10:10 10:45 1120 1235 1250 1325 1435 1455 1530 18:0%

5
5

5 5 5 5 5 5
5 5 5 5 5 5

Hier kann man die Felder einzeln erzeugen. Einfacher
ist es aber, auf [Zeiten erzeugen| zu klicken und dort
die gewiinschte Anzahl Felder sowie deren
Bezeichnung festzulegen. Anschliessend muss die
Verfligbarkeit von jedem Zeitfenster fiir jeden
Turniertag eingestellt werden. Dazu kann man jedes
Zeitfenster einzeln einrichten oder die unteren
Knopfe verwenden.

Mit kann die Anzahl der verfiigbaren

Felder eines einzelnen Tages festgelegt werden, mit

fir das ganze Turnier, und mit

werden die Werte des ausgewahlten Tages auf die
anderen Tage Ubertragen.

[ spielnummern in Auslosung zeigen

[]zeige Spieldauer in Auslosung

[7] Zeige gesetze Spieler fett

[ zeige nach Nummern

[Czeige Feld in Auslosungen

[]zeige Spiclort in Auslosung

[Partner in alphabetischer Reihenfolge anzei
[ schiedsrichterneutralitit prifen

v

Chedk-in: | Pro Spiel
[CJshow first check-n

Importieren

Verfiigbare Felder: 5 | Dieser Tag Alle Tage Copy
e e
Turniereigenschaften K
Info Adresse Konkurrenzen Tage Zeiten SpielorteFelder Gruppensystem
Meldegebiihren Auslosungen Ansetzen Ergebris Schiedsrichter

Rundennummer in Gruppensystem zeigen

[ GleichméRige Verteilung von Heim und Ausw

= Minuten Pause nach dem Spiel

Mixed Reihenfolge
(O Unverandert
() Damen zuerst

(®) Herren zuerst

Byes: |Standard

Abbrachen

Zuletzt muss in den Einstellungen noch die
Pause zwischen den Spielen eingestellt
werden. Diese betrdgt gemass dem
aktuellen Turnierreglement von Swiss
Badminton mindestens 10 Minuten.

Turnier Online

X

tournament
software
Werordnungen Werfugbarkeit Zahlungen
Algemein | nmeldung Online Resuits Konkurrenzen
S
SpielerID erforderlich
Artikel in Meldeformular zeigen
Show remarks
[[]Doubles partrer required
Anmeldebeginn: \mm‘znu B \ Zeit: |UU:UU |
Meldeschluss: \m‘ns‘znu B \ Zeit: |23:59 \
Wiithdrawal date: \n 1.06.2021 B \ Zeit: |23: 59 \
Gesamtevents pro Spieler: |3 | Gesamtz Doppel pro Spicler: |1 -
Gesamte Einzel pro Spieler: |1 «|  Gesamte Mixed pro Spicler: |1 -
teroffentlichen Schliefien

Hinweis: Bei einem Juniorenturnier, das nicht fiir
das Ranking zahlt, ist es maoglich,
Gruppenanmeldungen einzurichten. Dazu wahlt man
Internet| — Verdffentlichen..| — |Online Anmeldung
und andert unter «Online Anmeldung» die
Standardeinstellung («Individual») in «Gruppe». Es ist
aber notwendig, dass die Person, die die Spieler
anmeldet, den Status eines Clubtrainers hat.
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Bevor es nun an die eigentliche Turnierorganisation geht, ist es wichtig, das Menu auf der
linken Seite zu kennenzulernen.

i

Ubersicht

&

Spieler

£

Meldeliste

H

Auslosungen

Motizen

EJ

Machricht

Informationen und eine

Unter findet

Zusammenfassung.

man generelle

Unter befindet sich die Liste aller am Turnier angemeldeten Spieler.
Einzelheiten dazu finden sich im Kapitel «Spieleranmeldung».

Unter Meldeliste| sieht man die einzelnen Teilnehmer pro Kategorie wie auch
die verschiedenen Auslosungen einer jeden Kategorie.

Unter |Auslosungen| sind die verschiedenen Auslosungen mit oder ohne

Spieler aufgefiihrt. Details dazu finden sich im Kapitel «Spieler in die
Auslosungen aufnehmenn».

Der Punkt ist wahrend des Turniers niitzlich, denn er enthélt samtliche
Spiele des Turniers. Hier lassen sich die Resultate eintragen und die nachsten
Matches starten.

Unter lassen sich alle Bemerkungen betreffend Spieler, Spielplan,
Auslosungen etc. verwalten.

Zu guter Letzt erlaubt das Menu den direkten Versand von SMS

oder
E-Mails an die Spieler, sofern dies in den Einstellungen des Programms
entsprechend konfiguriert wurde.
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Es gibt zwei Mdglichkeiten, um die Anmeldungen in das Programm zu importieren,

automatisch oder manuell.

Automatisch ist die einfachste und sicherste Methode. Bei einem Turnier, welches fiir das
Ranking zahlt, ist dies die einzig zuldassige Methode.

Internet | Machricht Extras Help

W Veroffentlichen...

& Meldungen..
—

Ergebnisse herunterladen...

Dazu wéhlt man im Reiter den Punkt Meldungen..] Im
darauffolgenden Fenster auf [Folgende > klicken, um die

Anmeldungen herunterzuladen.

Wichtig: Bei einer Gruppenanmeldung — und nur dann - ist es
notwendig, die importierten Anmeldungen zu veroffentlichen,

denn nur so werden die angemeldeten Spieler bei Swiss Badminton auf der Turnierseite
ersichtlich. Diese Aufgabe obliegt dem Turnierverantwortlichen. In allen anderen Fallen kénnen
die Spieler ihre Anmeldung auf der Turnierseite unter «Spielerliste» direkt sehen.

Spieler | Auslosung  Spielreihenfolt

a Spieler hinzufigen
8 Spieler laschen

_3 Mennung einfdgen..  Ins

+E  InMeldeliste suchen  F8
:;..J In Auslosung suchen  F9
f'/ Spiele zeigen F10
-] Email senden
:] 5MS senden

Mot Warned...

Rezet Check In

Spielerdatenbank »
§  Meldungen importieren...
Rangliste importieren ...

% Clubs...
.,- Vereine importieren...

it Vereine exportieren

Manuell: Zuerst missen in einer Excel-Datei die bendtigten
Kolonnen festgelegt werden, wie zum Beispiel Name, Vorname,
Geschlecht, Geburtsdatum oder Kategorien. Danach ist die
Tabelle mit den verschiedenen Teilnehmern auszufiillen.
Anschliessend im Tournament Planner im Reiter auf
IMeldungen importieren..] klicken und die Daten der Excel-Datei
Uibernehmen.

Diese Erfassungsmethode ist fiir die offiziellen, von Swiss
Badminton autorisierten Turniere verboten. Sie darf nur bei
Juniorenturnieren oder Turnieren mit nichtlizenzierten
Spielern verwendet werden.
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2.3 Erstellen von Starkeklassen der Konkurrenzen

Es ist nicht mehr moglich, Spielkategorien nach Levels (HE-TOP, HE-A, ...) zu haben. Die Spieler
melden sich daher in «offenen» Kategorien an (HE Open, DE Open etc.). Nach Ablauf der
Anmeldefrist ist es somit notwendig, fiir jede Konkurrenz (HE, HD, DE, DD, XD) die
verschiedenen Starkeklassen (SK) entsprechend der Anzahl der angemeldeten Spieler zu
erstellen (z.B. HESK1 mit den 16 Bestplatzierten, HESK?2 mit den né&chsten
16 Bestplatzierten usw.).

Man beginnt damit, die Konkurrenz HE Open umzubenennen in HE — SK 1.

Konkurrenz Eigenschaften x
Turniereigenschaften X
Allgemein  Stages  Verfuigbarkeit
Meldegebiihren Auslosungen Ansetzen Ergebris Schiedsrichter
i =
o wbeme [Tomamemer ] Tee  zstn  sperereder  Guspensten E = 1
Name Geschl... Typ Stirke  Min  Max  Meldeg... Auswahlen
B HE Open Herren  Einzel Vel [ inzufugen Geschlecht: | Herren ~
B DE Open Damen Einzel Vel
B HD Open Heren  Doppel Vel Typ: |Einzel ¥
B DD Open Damen Doppel Ve .
5 Starke: i
B D Open Mxed  Doppel Ve | Loschen <kein= >
ietrennt Setzen: []
Min, Alter: [0 £
Max, Alter: ‘El |:
< >
Importieren Abbrechen
@+ & Abbrechen Zustimmen

Anschliessend erstellt man so viele Starkeklassen wie notwendig.

Turniereigenschaften X
Allgemein  Stages  Verfiigharkeit
Meldegebiihren Auclosungen Angetzen Ergebnis Schiedsrichter
-
Info Adresse Tage Zeiten Spielorte/Felder Gruppensystem = IHE K2 I
MName Geschl... Typ Stérke  Min  Max  Meldeq... Auswahlen Geschlecht: [[aarren "
B HESKL Herren Einzel Ve
Hinzufiigen Typ: >
& DE Open Damen Einzel e ve: | Bz
B HD Open Herren Doppel Vel| | Bearbeiten Starke: | <Keinz ~
0D Open Damen Doppel Vel -
B D Open Mixed Doppel Ve Léschen
ietrennt Setzen: []
Min. Alter: [0 =
Ma. Alter: [0 £
Meldegebiihr:
< >
Impartieren 0K Abbrechen Py Abbrechen T
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2.4 Spieler in die einzelnen Starkeklassen verschieben

i

Hauptfeld Status

Verschieben in

Kopiere nach

_3 Nennung einfiigen... Ins

Meldungen laschen

Tausche Spieler] und Spieler2

Zu Konkurrenz verschieben...

=" InKonkurrenz kopieren...
g Automatisch setzen...

—J Drucken...

o Eigenschaften...

Kiinzi, Tobias

Miiller, Nicolas A,

Um einen oder mehrere Spieler von der offenen Kategorie in eine
Starkeklasse zu lbertragen, geht man auf der linken Seite auf
Meldeliste]. Dort wahlt man in der gewiinschten Kategorie die Spieler
aus, indem mithilfe der Shift-Taste der erste und letzte Spieler
angeklickt wird. Ein Rechtsklick auf der Markierung 6ffnet das Menu,
wo man [Zu Konkurrenz verschieben..] und dann die gewiinschte
Kategorie auswahlt. Weitere Informationen dazu finden sich im
Kapitel 4 «Spielerverwaltung».

2.5 Erstellen der Auslosung
Zuerst ein Hinweis zu den verschiedenen Farben:

Rot bedeutet, dass keine Auslosung fiir die entsprechende Kategorie vorgenommen worden
ist.

bedeutet, dass die Auslosung erstellt, aber noch kein Spieler darin enthalten ist.

bedeutet, dass die Auslosung erstellt ist, die Spieler eingefiigt sind, aber noch keine
Planung erfolgt ist.

Blau bedeutet, dass die Spieler in der Auslosung eingefiigt sind, aber es fehlt ein Teil der
Planung der Spiele.

Bei

2

1
1
1
i
i
i
i
i
i
8
2

ist alles in Ordnung.
Um die Auslosungen der verschiedenen
e - Kategorien erstellen zu kénnen, geht man
Mel ungen usiosungen . .

HE SK2 links auf |Meldeliste|.

HE SK3 Name v

HE SK4 . . .

DE SK1 3 Auslosung hinzufagen i Dort wahlt man eine rote Kategorie, geht

e T e auf |Auslosungen] Rechtsklick auf die
y (T Eigenschaften... leere  Zone darunter und dann
| 0D SK2 IAuslosung hinzufiigen|.

XD SK1

XD SK2

Auslosungs Wizard

Auslosung zusammenstellen
Bitte wahle den passenden Typ fiir diese Konkurrenz,

XD SK2

Im nun erscheinenden Fenster wahlt man
= das System aus, nach dem man spielen

Qualifika tions-Gruppensystem mit KO-System

mochte. Diese werden weiter unten kurz

K
Gi
Qualifikations-Gruppensystem mit KO-5ystem
Qualifikations-Gruppensystem mit Hauptfeld-Gruppensystem
KO-Qualifikation mit KO-System im Hauptfeld
vollstandiges Gruppensystem

KO-RL-System

Kompass Draw

Qualifikation

Round Robin mit Play-Off

Matchplay

Swiss Ladder

C-System
ruppensystem

s Hauptfeld. erlautert

Als Beispiel ein Gruppensystem mit
anschliessendem K.-0.-System. Bei der
Erstellung der verschiedenen

© A

Zuriick Folgende > Abbrechen Hilfe

Auslosungen ist es wichtig, wenn
moglich Auslosungen mit jeweils vier
Spielern pro Gruppe und ohne «bye» zu
erstellen.
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Auslosungs Wizard

Gruppen Phase
Einstellungen fir die Gruppen Phase
XD 5K2

Gruppe
Hauptfeld - 24 Meldungen  ~

Anzahl Qualifikationen Gribe Qualifikationsfeld
= 3 v
Es kéinnen maximal 24 Meldungen in die Qualifikation.

Benennung

|Gruppe

(®) Buchstaben
() Numbers
Beispiel Gruppe A, Gruppe B, Gruppe C, Gruppe D

< Zuriick Folgende = Abbrechen Hilfe

Auslosungs Wizard

Links
Bitte wahle die Anzahl der Links im Hauptfeld
XD 5K2

() Nur der Gewinner
Mur alle Gruppensieger in das Hauptfeld.

(@ MNr.1und 2
Sieger und Finalist ziehen beide ins Hauptfeld ein. Sie werden in verschiedene Halften
gesetzt,

Der folgende Link kann hinzugefiigt werden, wird aber nicht automatisch weitergeschoben.

Beste Nr. 2

[eeste nr. 3

Falls Sie zusatzliche Links erzeugen machten, kénnen Sie dies mit [Draw - Links] aus dem
Hauptmend tun.

< Zuriick Folgende = Abbrechen Hilfe

Auslosungs Wizard
Play-0Off Stage

Einstellungen fiir die Play-Off Phase
XD SK2

Gruppe
<Mew Stage > ~

Grofie Hauptfeld
15 ~

Name

XD 5K2

Playoff

<kKeinx

< Zuriick Folgende = Abbrechen Hilfe

Erimminton Y
)

Zu Beginn schaut man sich die Anzahl
der Teilnehmer der jeweiligen Kategorie
an und macht Gruppen zu jeweils vier
Spielern. Im abgebildeten Beispiel liegt
ein Idealfall vor, denn es lassen sich
sechs Gruppen («Anzahl
Qualifikationen») zu vier  Spielern
(«Grosse Qualifikationsfeld») bilden. Ist
die Anzahl Spieler jedoch kein Vielfaches
von Vier, so sind Gruppen von drei bis vier
Spielern zu empfehlen. Bei weniger als
16 Spielern muss die Sache mit dem
Referee zusammen angeschaut werden.

Nach diesen ersten Einstellungen muss
im nachsten Fenster entschieden
werden, ob nur der Erstplatzierte oder der
Erst- und Zweitplatzierte jeder Gruppe ins
Hauptfeld vorriickt. Dieser Entscheid
hangt von der Kategoriengrosse ab.
Wenn es die grosste Kategorie ist, ist es
von Vorteil, wenn jeweils nur der
Gruppenerste weiterkommt, um eine
Runde weniger zu haben und die
Kategorie gleichzeitig mit den anderen zu
beenden.

Die «Grosse Hauptfeld» lasst sich ganz
einfach berechnen, denn sie entspricht
der ersten Potenz von 2 (d. h. 2 oder 4
oder 8 oder 16 oder...) Uber der Anzahl
Spieler, die ins Hauptfeld gelangen.

Beispiel mit 6 Gruppen: wenn jeweils 2
pro Gruppe weiterkommen, ergibt das
12 Spieler und die Grosse des
Hauptfeldes ist 16. Wenn jeweils nur der
Gruppensieger weiterkommt, so sind
dies 6 Spieler und die Grosse des
Hauptfeldes betragt 8.
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Auslosungs Wizard X
Layout -
Wahle Kopfzeile und zusatziiche Spalten fir die Anzeige in allen Auslosungen =
XD SK2
Kopfzeile:  setzen o . . . . o
ot Gewohnlich wird der Verein in den
" | Spalte . .
[ oo Auslosungen angezeigt. Es ist aber auch
Z?Jffmm moglich, andere Angaben auszuwahlen,
Do e beispielsweise die Starke.

[ ranglistenplatz
[ verband
Verein

[ stadt

[ Bundesland
[ Land

[] Flagge

< Zurtick Abbrechen Hilfe

2.6 Verfiigbare Spielmodi (weitere Details im Anhang)
Gruppensystem: Eine einzige Gruppe ohne K.-0.-System, verwendbar bei wenigen Teilnehmern

Qualifikations-Gruppensystem mit KO-System: Eine oder mehrere Gruppen mit
anschliessendem K. o.

KO-System: Keine Gruppen, direktes Ausscheiden bei Niederlage
Kompass Draw: Keine Gruppen, doch kann nach der ersten Niederlage weitergespielt werden
KO-RL-System: Voll-K.-o.

Swiss Ladder: Schoch-System
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2.7 Spieler in die Auslosungen aufnehmen

2.7.1 Validierung der Spieler

J

-

il

Turnier | Spieler  Auslosung  Bericht

Meu... Ctrl+N
Gffnen Ctrl+0Q
Als neues Turnier speichern..,

Schliefen Ctrl+F4

Backup... Ctrl+5

Wiederherstellen...

Import Tournament Data...

£

Spieler Validierung...

Ergebnisse importieren...
Zeitplan importieren..,

BWF Results

Eigenschaften...
Einnahmen und Ausgaben...

Verlaszen

Es ist unabdingbar, dass nach Anmeldeschluss und
vor dem Erstellen der Setzliste die Spieler validiert
werden. Damit wird sichergestellt, dass die
angemeldeten Spieler korrekt mit der richtigen
Lizenznummer eingetragen sind.

Unter wahlt man dazu [Spieler Validierung...
Die fehlenden Informationen der Spieler werden
sodann angezeigt und mussen korrigiert werden.

Details

IARAHAAKAH A A ALK H AR A AR A AR AN

i

Licence ID Nom

Validation des joueurs

@
3

Quentin Andenmatten
Solveig Bard
Valentin Berra
Cindy Beytrison
Oscar Cao Novelle
Sophie Claivaz
Sophie Claivaz
Chioé Favre

Seonja Fragniére
Thibaut Gaillard
David Gloor

David Gloor

Marco Gloria
Yannik Graf

Hervé Guibentif
simon Kalbermatten
Loic Krauser

Eric Ludke

Paul Métrailler
Christian Ney
David Paternostro
Rémy Perroset
Sarah Piffaretti

MTETTTITITIITTIITTTTTNTATITTIETNEZOR

X
Players validated Entries validated
217/217 294/322
Event Remark N
HD Open Has no partner
XD Open Has no partner
HD Open Has no partner
XD Open Has no partner
HD Open Has no partner
DD Open Has no partner
XD Open Has no partner
DD Open Has no partner
XD Open Has no partner
HD Open Has no partner
HD Open Has no partner
XD Open Has no partner
HD Open Has no partner
XD Open Has no partner
XD Open Has no partner
HD Open Has no partner
HD Open Has no partner
XD Open Has no partner
XD Open Has no partner
XD Open Has no partner
XD Open Has no partner
HD Open Has no partner
DD Open Has no partner v
Annuler
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2.7.2 Setzliste

Spieler | Auslosung  Bericht  [nter

Spieler hinzufdgen

Spieler 15schen

Mennung einfligen...  Ins

In Meldeliste suchen Fa

In Auslosung suchen  F9

PPn b

Spiele zeigen F10

| Ernail senden
[;] SMS senden
Mot Warned...

Reset Check In

Spielerdatenbank ]

Meldungen importieren...

Rangliste importieren .. I

Clubs...
Vereine importieren...

»  Vereine exportieren

£

badminton °

@\

Vor den eigentlichen Auslosungen missen die
Setzlisten erstellt werden. Dazu muss das aktuelle
Ranking heruntergeladen werden. Unter -
Rangliste importieren ..| wahlt man
Internet Download|

Rangliste importieren X

Felder
Select where to import from

() Excel Import
Import your rankings from an Excel file.

(®) Internet Download
If your rankings are hosted by tournamentsoftware.com you can automatically
download the rankings into your tournament.

< Zurtick Folgende = Abbrechen Hilfe

Reset:

Ranking: | Swiss Badminton Ranking i

Fublication Date: [2020-35 (15 Sep 20)

2020-38 (15 Sep 20)
2020-37 (08 Sep 20)
2020-36 (01 Sep 20)
2020-35 (25 Aug 20)
2020-34 (18 Aug 20)
2020-33 (11 Aug 20)
2020-32 (04 Aug 20)
2020-12 (17 Mar 20)
2020-11 (10 Mar 20)
2020-10 (03 Mér 20)
2020-9 (25 Feb 20)
2020-8 (18 Feb 20)
2020-7 (11 Feb 20)
2020-6 (94 Feb 20)
2020-5 (28 Jan 20)

Rangliste importieren X
Felder
Select where to import from

Hilfe

2020-4 (21 Jan 20)

2020-3 (14 Jan 20)

2020-2 (07 Jan 20)

2020-1 (31 Dez 19)

2019-52 (24 Dez 19) v

Hauptfeld Status

4 Verschieben in

5" Kopiere nach
_:2 Mennung einfdgen... Ins

Meldungen laschen

Tausche Spielerl und Spieler2
4 Zu Konkurrenz verschieben...

= In Konkurrenz kopieren...

% Eigenschaften...

g Autornatisch setzen..,
= Drucken...

Danach muss man das gewiinschte
Ranking auswahlen. Normalerweise
verwendet man (vgl. Turnierreglement
2.8.14) das aktuellste Ranking.

Anschliessend kann in der jeweiligen
Meldeliste mit einem Rechtsklick

(alternativ iiber das Menu |Auslosung))

IAutomatisch setzen..| gewahlt werden.
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Automatisch setzen - HD Open

Hauptfeld
Hauptfeld

MName

£

1 @ Kunzi, Tobias
Muller, Micolas A.

[¥]

% Bonny,

Mathias

Tripet, Gilles
3 @ Kropf, Ramon

Utrosa

; Iztok

4 H Diaz, Mochamad Rehan
Matiatos, Alan

5 @ Orteu, Yann
Pham, Minh Quang

6 H Nyffenegger, Cedric

Weber

- = ..

; Joel

Typ: §4, 2, 3/4, 5/8... ~

Setzplatz
1

2

34

34

Reihenfolge JRanglistenplatz ~

Leistungs...

Rangliste... Points

4
3

8

10
41
15
14
47
30
37
34
39

10633.50
10784.04
9523.50
9010.50
5633.50
8458.50
8520.75
5327.00
6471.00
5787.00
5990.75
5665.00

oo not seed players without ranking

Setzplatz: 1]

1((2||4]||8

15 | (32 | |64 | (128

Schliefien

2.7.3 Platzierung der Spieler

Auslosung | Spielreihenfolge  Beric

&

Auslosungen drucken..,

b5

Auslosungen vornehmen

Fy

©

#]  Links...
| Tabelle
74| Spielnu
Validate

g Autom:
ol Automni
Auslost
Auslos.
g Fixtures
Auslost
Berechr

Layout.

Mach E

| Turnier ansetzen...

Urgent Matches...

Auslosungen zuricksetzen

£

badminton °

@

Im nachfolgenden Fenster gilt es dann
einiges zu beachten.

Zuerst wahlt man unter Reihenfolge| den

Punkt Ranglistenplatz]

Anschliessend wahlt man den Typ

1,2,3/4,5/8... (und nicht  etwa

«1,2,3,4,5,6..»).

Zu guter Letzt wahlt man die Anzahl der
Setzplatze aus. Diese ist abhangig von
der Zahl der Spieler der entsprechenden
Kategorie und ist im Turnierreglement
von Swiss Badminton festgelegt. Durch
einen Klick auf die entsprechende Zahl
wird die Setzliste angezeigt.

Sowie die Auslosungen erstellt sind, konnen die Spieler eingefligt
werden. Dazu geht man auf|Auslosungen| - |Auslosungen vornehmen|
Im darauffolgenden Fenster wahlt man die gewiinschte Kategorie und

driickt auf [Folgende >|.

Auslosungs Wizard X
Konkurrenz
Wahlen Sie die Konkurrenz und die Gruppe der Auslosungen,
die Sie losen wollen
Konkurrenz Gruppe Meld...
4 HE Open =| Hauptfeld 15
3 DE Open
4 HD Open
& DD Open
3 %D Open
Auslosung Grifie
= HD Open 16
< Zuriick Folgende > Abbrechen Hilfe
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Auslosungs Wizard

Meldungen von HD Open
Wahle Meldungen. Doppelklick auf Meldung erméglicht setzen.

Sie haben aktuell 15 von 16 Meldungen ausgewshlt. Thre Auslosung hat Platz fiir 16
Meldungen. Klicke Uberschriften um Meldungen zu sortieren,

Meldungen
Mame Setzplatz  Leist... Rang... Datum 2
[V 1 [ Bless, Thomas 74 14.08.202(
Lutz, Marc 93 20.08. 2020
[v 2 @@ Bonny, Mathias 2 3 30.08.202
Tripet, Giles 10 26.08,2020
v 3 @ Briguet, Alexandre 34 23.08.2020
Fréhlich, Jan 44 26.08.2020
[¥ 4 B Caponio, Fabio 44 03.09.202
Toti, Giovanni 44 03.09.2020
v 5 % Diaz, Mochamad Rehan 34 14 29.08,2020
Matiatos, Alan 47 30.08.202(
v & B Grevinga, Michael 101 23.08.2020
Tripet, Dominik 57 01.08.2020
[v 7 ﬁ Halm, William 69 29.08.202(
Koch, Joel 85 11.08.202(
L) o B TeAdnchibmin Pasia =] N2 N0 W
£
Alles Keine
< Zurlck Abbrechen Hilfe

Auslosungs Wizard

Separation
Wahle die Art der Trennung fiir diesen Turnierbaum,

Trennung:

O Keine

@ Verein

() verband

() Stadt

() Postalcode

(O Bundesland

O Land

() stérke

(O verfiigbarkeit
Optimierung:

(® Optimale Verteilung
(C) Nur erste Runde

<Kein> ~ | |Ranglistenplatz

[[] separate doubles couples from different verein

< Zuriick Folgende = Abbrechen

Hilfe

£

badminton °

@

Im nachfolgenden Fenster gilt es, sich zu
vergewissern, dass alle Spieler

ausgewahlt sind. Dazu unter Meldungen

auf |Alles| klicken, anschliessend auf

Um eine gute Verteilung der Spieler in die
verschiedenen Gruppen zu
gewabhrleisten, wahlt man im nachsten
Fenster bei «Trennung» Verein| und bei
«Optimierung» (Optimale Verteilungl wie
in nebenstehender Abbildung gezeigt.
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2.8 Schoch-System

Runde 1 Runde 2 Runde 3 Runde 4

B Spiel Eigenschaften...

Spiel ansetzen..,
Runde ansetzen...

Schedule Round Robin...

Spiel zeigen

& v &

Spiel laschen

Rundenansetzungen ldschen

[

Generate Swiss Ladder...

Drucken...

Meldung wihlen

e W

Meldungen ldschen
Tausche Spieler] und Spieler2

Meldung Eigenschaften

-~

—£3

Partner wechseln...
Byes weiterschieben
| FuBzeile:
[#] Links..

Tabelle anpassen...

_# Hervorheben 3

2.9 Spielplanung
Die Planung der Spiele ist der schwierigste Teil der Turniervorbereitung. Bevor man mit der
eigentlichen Planung beginnt, ist es sinnvoll, die Anzahl Spiele einer jeden Kategorie zu kennen
und einen provisorischen Plan in Excel zu erstellen, um zu wissen, welche Runde von welcher
Kategorie wann zu spielen ist.

£

badminton °

@

Um bei einem Schochturnier eine weitere Runde hinzuzufiigen
oder zu loschen, macht man einen Rechtsklick in der
entsprechenden Auslosung und wahlt
Generate Swiss Ladder....

E In der Auslosung geht man sodann
e | ] ooz L (e 2] e 5 e+ zur ersten Gruppe und sucht die
HE 5K2. L Verein 1 2 3 a ]
= e < w w ersteRundeR1 Die nachfolgende
oeso || 2 2 i e @ »  Vorgehensweise muss
o P U N N . anschliessend fiir jede weitere
| HDSK1 A BSC Vitudurum Lutz, Marc
ooe [+ & scum s, i N N . Runde und das darauffolgende
} s K. o. ebenfalls durchgefihrt
| DD sK Tabelle Pkt. Anz. Satze Paints
v oo werden.

3 XD SK1 1 Funke, Florian 0 1] 0-0 0-0

] XD sKk2 Miuller, Fabrice

J 10 5K3 1 Bless, Thomas 0 0 0-0 0-0
Lutz, Marc
1 Manca, Manuel 0 o0 0-0 0-0
Miller, Micolas

| .

B Spiel Eigenschaften...

1

Schedule Round Robin...

Spiel ansetzen...

Man beginnt mit einem Rechtsklick auf und wahlt
Runde ansetzen....
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Erimminton Y
)

Ansetzen DD SK2 - Gruppe A - x
M keine Felder No available Felder W sktuele Ansetzung
Verflighar Felder:
ortsiter | <hle> | e <M Courte> Dann werden die verschiedenen
Kapazxtat:?ﬂ*oocm-v—v—v—::: _____________________ e . . .
Spiele gemass dem in der
S2.0411.2017 323 9 3 131004 1212 8 8 12124 4 512 3 11 8 10 3 119 1010 5 1012 & 11 9 12 12 12 12 12 AUSSChrelbUng Vorgesehenen
50,051,207 1702 4 1 1 11111111244 nrrezrizieziizeeeilIIEEER . . .
Zeitplan angesetzt. Dabei sind
nur die in der Ausschreibung
. . | genannten Zeiten zu beachten, im
Fer | scredied: 2matches. Normallfall die Anfangszeit und
Mannschaft 1 Mannschaft 2 Zeit Feld 1 1 1
5/.) Meier, Sara+Schirch, Rebecca  Cunningham, Chiara+Kottmeyer, Je...  Sa. 04.11,2017 09:55 Vlel I eICht der Zeltp u n kt der
@ Moody, Sandie+Wechsler, Jacqueline  Bider, Beatrice +Mohler, Elisabeth Sa. 04.11.2017 09:55 Finalspiele
[] Uberspringe Spiele mit Bys Max Spiele pro Tag: = Ipausan i < I
[] Byes weiterschishen Max Spiele pro Konkurrenz und Tag: = Max. Spiele pro Zeiteinheit: =
[JReverse Matches Max Einzel pro Tag: =
[ Auto Assign Felder Start court: <Kein> ~ Abbrechen

Beim Ansetzen der Spiele ist es ratsam, Folgendes zu beachten:

e Es ist zu vermeiden, die Kategorien auf zwei Zeitfenster aufzuteilen. Wenn dies nicht
moglich ist, drangt sich ein Gesprach mit einem erfahrenen Verantwortlichen oder dem
Referee auf.

e Wenn viele Felder zur Verfligung stehen, so lasst man ein oder zwei Felder pro
Zeitfenster frei, mit Ausnahme der ersten Runde des Tages, um im Falle von
Verspatungen einen Puffer zu haben.

Des Weiteren muss man darauf achten, dass die Spieler ihre Spiele Giberhaupt durchfiihren
konnen, indem man genigend grosse Maxima festlegt. Ausserdem sollte man sich
vergewissern, dass die korrekt auf 10 Minuten eingestellt sind. Dann bestétigt man
mit

Achtung: Wenn man vorgangig keinen Zeitplan mit Excel gemacht hat, ist es moglich, dass
man diesen Vorgang etliche Male durchfiihren muss, bis ein akzeptables Ergebnis vorliegt,
was unnotig viel Zeit kosten kann.
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3. Durchfiihrung des Turniers wahrend des Turnierwochenendes

3.1 Ansetzen der Spiele

BEEEE

Previous Next Spielort: Alles ~ Feld: Al ~
PURIE S wen N Wl b =P . .
# =oomey fom ] Um ein Sple| anzusetzen, muss man
3 siaman T m - dieses mit einem Mausklick auswéhlen
§ und auf das gewiinschte Feld ziehen
o (drag & drop).
9 Sa‘ ll‘DQ‘ZDZﬂ 1D‘1D HE Gz:: R32 ;13
» $2.12.08.0 1010 HE Open R e
s Sa. 12.00.20 1010 e Open R e
g) Sa. 12.09.2020 10:45 HE Open R32 #16
9 Sa. 12.09.2020 10:45 DE Open R16 #1
» Sa.12.08.0m 10:45 D Open e
& S3.12.00.20 10:45 D Open R =
£ musmes gen s #
Checkin »
Bonny, Mathias
Manavalan, Rinoy Sowie das Spiel angesetzt ist, macht
| Schedule Match... man einen Rechtsklick auf dem Spiel
il - . (nicht auf dem Feld!) und wahlt Match
USIOsEUNg Zelgen N .
_ o Schild. Das Resultatblatt erscheint,
| Schiedsrichterzettel
. welches nun ausgedruckt werden kann.
L| Match-5child I
[ Spiel Eigenschaften..
.7 Hervorheben 3 E-| G A L TR L -”|
Q) Auf
2 Ab

Um nach dem Ende eines Spiels Zeit zu
gewinnen, kann es von Vorteil sein, das
Feld bereits neu zu besetzen, auch wenn
das Resultatblatt noch nicht
zurtickgegeben wurde. Dazu macht man
- auf dem entsprechenden Feld einen

Rechtsklick und wahlt [Free Feld.
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3.2 Resultateingabe
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Ergebnis  Anwesend Benachrichtigt Zahlungen Motz Machricht

- Auslosung: HE Open
C@ Gruppe: R32

Mr: #2
Zeit: Sa. 12.09.2020 09:00

Ergebnis: _
g [E3 Bonny, Mathias

ERManavalan, Rinoy
Status: ~

Gewinner: F4 (") Unbekannt
F5 (®) Bonny, Mathias
F6 () Manavalan, Rinoy

Feld: E Feld 1 - Sihlsports AG

Dauer =

Schiedsrichter <Keins

wifschlagrichter: <Kein=

viedsrichterzet

Abbrechen

Um die Resultate eines Spiels einzugeben, macht
man einen Doppelklick auf dem entsprechenden
Spiel. Im sich daraufhin 6ffnenden Fenster erfasst

18|27

21|25

man nun ausschliesslich die Punkte des Verlierers,
denn die Punkte des Gewinners werden automatisch
erganzt.

Zwischen den Eingabefeldern kann man mit den
Cursorpfeilen wechseln, nicht mit dem Tabulator.

Nach der Eingabe der Punkte priifen, ob der richtige
Sieger angezeigt wird. Wenn nicht, sollte man das
eingegebene Resultat iberpriifen.

£

suttes: 02 Anschliessend driickt man zur Bestatigung auf [OK|

= und das Spiel geht in die Liste der beendeten Spiele.

£

Zustimmen

3.3 Anzeige der Clubbezeichnung neben den Spielern auf dem Matchblatt

HD Open

(BC Uster)
(BC Uni Bern)

Sa 07.09.2024 08:30

(BC Bulle)
(BC Uto Ziirich)

Tag

152 07.09.2024
150 08.09.2024

Zeit:  00:00 bis 08:90
Spielort: <Alle>

eihenfolge  Zeit
8 Uberpringe falls nicht alle Spieler bekannt

[_]Runde anzeigen () Spielnummer anzeiger

Zeige: Verein
1 per page () 2 per page

OK | Abbrechen

Um die

Standardmassig wird der Name des Clubs nicht auf dem
Matchblatt angezeigt.

Bezeichnung des Clubs neben jedem Spieler anzuzeigen, geht

man auf Bericht] - [Spiele] - Match-Schilder..] und wéhlt dort unter

Zeige:|[Verein|aus.
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4. Spielerverwaltung
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4.1 Spieler aus dem Turnier entfernen

a

Suchen: | |

Mame Handy

I ———
27
g :: In Auslosung suchen
E'g . Spiele zeigen
g T In Meldeliste zeigen

e

'7[’ Bonny, Mathias Eigenschaften

Verfigbarkeit Meldegebiihr
Allgemein Adresse

Sport

Motiz

X

Nachricht
Konkurrenzen

~ HE Open
DE Open
¥
DD Open
XD Open

Partner: | €3 Tripet, Giles

HE Open
HD Open Gilles Tripet (12066)

i || & Abbrechen

Zustimmen

Um einen Spieler aus dem Turnier zu entfernen, wahlt
man auf der linken Seite das Menu aus. Dann
geht man auf den gewiinschten Spieler und macht
einen Rechtsklick. Im folgenden Fenster wahlt man

[Eigenschaften..] aus und dann [Konkurrenzen).

Dort wahlt man diejenigen Kategorien ab, in denen
der Spieler nicht mehr teilnehmen kann. Es ist Gblich,
dass sich Spieler fiir das Doppel oder Mixed vom
Einzel abmelden.

Achtung: Ein Spieler darf niemals komplett geldscht
werden. Wer sich einmal angemeldet hat, bleibt in der
Software drin. Lediglich die Konkurrenzen dirfen
entfernt werden.
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4.2 Kategorie eines Spielers andern
Es gibt zwei Mdoglichkeiten, um die Teilnahmekategorien zu andern, entweder einzeln pro
Spieler oder gruppenweise.

Bei der Einzelanderung geht man wie oben beschrieben zu den Eigenschaften des Spielers und
wéhlt den Reiter aus. Dort kénnen dann die gewilinschten Kategorien ab- und
ausgewahlt werden. Anschliessend darf die Wiederholung der Auslosung nicht vergessen
werden.

Meldungen  Auslosungen

e e Bt B | o] Die gruppenweise Anderung findet man nicht

Verschieben in

Kopiere nach , unter [Spieler, sondern unter Meldeliste|. In der

g Egen.. - ne jeweiligen Meldeliste markiert man mit Shift

% Meldungen lschen

Tousche Spicer! und Speler oder Ctrl und linkem Mausklick die

fn“:"”kt“’::";k“:;e‘::‘f.*”'" | betreffenden Spieler, anschliessend macht

Automatisch setzen.. man auf der Markierung einen Rechtsklick. Im

[ Auswahlmenu wéahlt man den Punkt

:Ihh:R“ [Zu Konkurrenz verschieben| und anschliessend

Maler, Nicol: die gewiinschte Kategorie (z.B. HE SK1,
HE SK2, ...).

Ublicherweise findet die Anderung einer ganzen Gruppe dort Verwendung, wo es darum geht,
eine ganze Gruppe von Spielern in eine bestimme Starkeklasse zu verschieben oder um die
Kategorien nach einer Absage anzupassen.

4.3 Spielerverwaltung mit Reserveliste
Einige Turniere beschranken die Anzahl Teilnehmer in einer oder mehreren Kategorien. In
diesem Fall muss die Reserveliste verwendet werden, welche die Software zur Verfligung

L]
§ HEOpen Meldungen  Ausiosungen
' DE Gpen o . . .
inen N5t e b Wenn das Hauptfeld (Main Draw) voll ist, werden die
B 10 Open 2 s, Res 2 . . . . .
’Ef ¢ [ nachfolgenden Spieler in der Reihenfolge ihres Rankings — sofern
Ry o i s in der Ausschreibung nichts anderes steht — in die Reserveliste
7 "/ L Res 7 . . . .
. eingetragen. Die Spieler werden als Res 1, Res 2 usw. bezeichnet.
gﬁ s [ Die Benennung ist allerdings nicht obligatorisch.
nes n |mu
1y Wenn ein Platz im Haupttableau frei wird, nimmt
S man den ersten Spieler von der Reserveliste und
e | "o mee= 1 verschiebt ihn ins Haupttableau (Rechtsklick —

IR/ c Res 3 s Kopiere nach > Exclude
am s o« Bae 4 .

* Verschieben in - Main Draw)
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7 Meldungen l6schen

he Spieler! und Spieler2

Zu Konkurrenz verschieben...

5 In Konkurrenz kopieren..

I Automatisch setzen...

Drucken...

& Eigenschaften...

Promoted to main draw

Substitution

£

badminton °
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Hauptfeld Status » <Kein>
Verschieben in » Wild Card

- [——— b BesterVerere Sobald der Spieler im Hauptfeld ist,
ennung einfiigen... ns Qualifikant . . .
e i muss der Grund fiir seine Promotion

angegeben werden (Rechtsklick -

Promoted from reserves

Hauptfeld Status) — |Promoted from|

Promoted from qualifying
Did not show
Zuriickgezogen

Forced Withdrawal

reserves).

Hannah Stadler

Seed Withdrawal Move

Achtung: Wenn mit den Bezeichnungen

4.4 Partnerwechsel

)

8 HE
3 DE
3 v
3 m

Gruppe A GruppeB Gruppe C Gruppe D GruppeE GruppeF Gruppe G |

1 2 3

«Res 1» etc. gearbeitet wird, so wird
diese nicht gedndert, wenn der
entsprechende Spieler ins Hauptfeld
nachriickt, er bleibt auch dort «Res 1».

Der Wechsel eines Partners nimmt man bei
Auslosungen| vor. Nach Rechtsklick auf der

Schmid, Roger [1] B Spiel Eigenschaften... s

AT T Spiel ansetzen...
Pierrehumbert, Loris
Wojtowicz, Krzysztof

Runde ansetzen... d

Schedule Round Robin...
Hagler, Tim

T &

Miiller, Darius Spiel zeigen
Tabele Spiel laschen
1 Schmid, Rager Rundenansetzungen ldschen
wafler, Andrin
1 Pierrehumbert, Loris 4 Drucken...
Wojtowicz, Krzysztof
1 Hagler, Tim it Meldung wahlen
Miiler, D -
wiery banus & Meldungen |gschen
Tausche Spielerl und Spieler2
%@ Meldung Eigenschaften
2L Partner wechseln..,
Byes weiterschieben
1 FuBzeile:
A Links..

- Tabelle anpassen...
.7 Hervorheben

Schmid, Roger
‘Wafler, Andrin

entsprechenden Paarung wahlt  man
Partner wechseln..|  Anstelle  des  zu
ersetzenden Spielers wahlt man darunter den
neuen Partner aus. Dieser muss natirlich fiir
die entsprechende Kategorie gemeldet (siehe
oben) und noch verfiigbar sein.

Partner ersetzen x
Wwelche Spieler wollen Sie ersetzen? Spiele von Team
() schmid, Roger Konkurrenz Teit &
@ wafler, Andrin HD Mi, 29,11.2017 12:25
HD Mi, 29,11.2017 13:35
HD Mi. 29.11.2017 16:30
HMN Mi_ 70 11 1T 1Tean N
Meuer Partner: Spiele von
~ Konkurrenz Zeit
| & utkofer, Dominik
OK Abbrechen
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4.5 Walkover
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Tritt ein Spieler zu einem Spiel nicht an (w. 0.) oder beendigt er dieses vorzeitig (retired), so
geht dieses fiir ihn verloren und er wird von der betreffenden Disziplin ausgeschlossen. Uber
die weitere Spielberechtigung in anderen Disziplinen entscheidet der Referee endgiiltig

(Turnierreglement Art. 3.4.2).

Spielinformationen X

Ergebnis  Anwesend Benachrichtigt Zahlungen Notiz  Machricht

Zeit:

Ergebnis:

Status:

Gewinner:

Auslosung: HE Open
Gruppe: R32
Nr: #2

Sa. 12.09.2020 09:00

[E3 Bonny, Mathias

I Manavalan, Rinoy

Walkowver w [ verlierer weiterschi

F4 (7) Unbekannt
F5 (®) Bonny, Mathias
F6 (_) Manavalan, Rinoy

jiebe

Feld: <Kein -
Dauer D: Shuttles: EI e
Schiedsrichter <Kein -
wifschlagrichter: <Kein> i
viedsrichterzet Abbrechen Zustimmen
Spielinformationen *
Ergebnis  Anwesend Benachrichtigt Zahlungen Motiz  Nachricht
& Auslosung: HE Open
C@ Gruppe: R32
Mry %2
Zeit: 5a. 12.09.2020 09:00
Ergebnis: 3 Bonny, Mathias 2117
EAManavalan, Rinoy 18 |15
Status: i [ verlierer weiterschiebs

Gewinner: F4 () Unbekannt
F5 (@) Bonny, Mathias
F& () Manavalan, Rinoy
Feld: | |, Feld 1 - Sihlsports AG ¥
Dauer e shuttles: EI e
Schiedsrichter <Kein> ~
wfschlagrichter: <Kein> it
siedsrichterzet Abbrechen Zustimmen

Match wurde nicht gespielt:

- Match-Status auf Walkover setzen

- Sieger setzen

- Dasselbe fiir alle weiteren Matches dieses
Spielers machen

Match wurde gestartet:

- Match-Status auf Retired setzen

- Sieger setzen

- Spielstand eingeben

- Alle weiteren Matches dieses Spielers auf
Walkover setzen.
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Allgemein  withdrawal

2 |

Partner: <Kein>

Event: HE Open

Meldedatum: So. 23.08.2020

Gruppe Status Setzplatz
Hauptfeld

Acceptance
Reihenfolge | <kein> «w | Position: El:

| Abbrechen Zustimmen

Stage Entry Properties X

Allgemein

7 |

Event: HE Open

Gruppe: Hauptfeld

Status: | <Keinz R
<Kein>

Setzplatz: |yyiq Card

Bester Verlierer
Qualifikant

Disqualified

Promoted to main draw
Substitution

Promoted from reserves
Promoted from qualifying
Did not show

Forced Withdrawal

badminton °

@\

Wenn der Spieler am Turnier nicht angetreten ist
und nach einem Walkover:

- Der Status des Spielers muss geandert
werden (Meldeliste — Doppelklick auf Name -
Doppelklick auf Hauptfeld) und er muss in die
Exclude-Liste verschoben werden (Meldeliste
— Rechtsklick auf Name - Verschieben in
Exclude).

- Withdrawn: Der Spieler hat im Voraus seine
Abwesenheit gemeldet.

- Did not show: Der Spieler ist nicht angetreten.
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5. Resultate und Datenexport

5.1 Auslosungen und Resultate

Wahrend eines Turniers sollten regelmassig die Auslosungen mit den Resultaten online
veroffentlicht werden. So lassen sich Fragen am Turniertisch vermeiden und die Spieler
werden auch Uber die Zeitplane der Spiele informiert. Im Menu wahlt man
\Verdffentlichen..| und im nachfolgenden Fenster erneut Verdffentlichen|.

Bericht | Internet Nachricht Extras Hilfe

19 spiete E-m e Fur die Preisiibergabe ist es moglich, eine Liste der
pova Gewinner der bereits fertiggespielten Kategorien zu
& Spieler » . . . -
3 Medungen b drucken. Man findet diese Liste unter [Berichtl -
b\ umiu urnierubersicl . . oy
R | Turnier - [Final Positions..] Darauf achten, dass
it Au . . . .
Zeige:  Verein steht, damit auch die
i Clubbezeichnungen ausgedruckt werden.
& B 0EOpen
@ B Ho Open
@ B 00 Open
B B XD Open
Alles Keine
() zeige Spieler-ID
Zeige: Verein
| Vorschau | Orucken Excel SchiieBen

5.2 Spielerdaten exportieren

Der Export der Spielerdaten ist fiir verschiedene Zwecke niitzlich, wie zum Beispiel den E-Mail-
Versand an alle angemeldeten Spieler, um verschiedene Informationen, Spielzeiten etc.
bekanntzugeben.

Unter [Bericht] - [Spieler| — [Spieler..| kann man dazu die gewiinschten Spieler auswahlen.

Spieler auswahlen *

|| | 0 Spieler ausgewahlt

[Bericht | Intemet  Nachricht Extras  Help
& spiele N Spieler ~ WEigenschaften  vereine Land  Konkurrenzen Stérke Tage
] Auslosungen > 0 £ abe i
aglen, Mirjam e
F F] : erren
[@ spieter *jal Spieler.. [0 & aellen, Marianne o
% Meldungen 4 Erste Spicle » [ & andlaver, vincent amen
B3 Tumier > Zahlungen v [0 & andres, christian Alter von: l:l
IEGER Spicler Spicle R O a Apostolides, Jérémy Alter bi l:l
: r bis:
= Nicht benachrichtigt S g gaula,t;'a:::zn It
ernetti, Thibaul ) ) ’
Aktive Spieler... 0 a 5 Valenti [ spieler mit E-Mail
erra, valenan
Players Elimination Status | a Beureus, Sébastien [ spieler ohne E-Mail
5 Adressetiketten.. [ @ sordier, Baptist= [ spieler mit Handy
¢ Spicler berprafen... O a Biichi, Patrick

[ & siitikofer, Dominik [ spieler ofne Handy

O a Cardoso, Goncalo
O a Cuennent, Arnaud
O a Dalle, Loic

O a Deschenaux, Pierrick
| a Ducrey, Julien

1 £ ciliernn_Alevandra

[IManuelle Meldungen
[Jinternet Meldungen

[Bezahit:
[ richt bezahit

I Alles Keine I

sresen
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Verschiedene Filter sind verfligbar und erlauben die

gewiinschte Auswabhl, indem man auf |Auswahlen

klickt. Sowie die Spieler ausgewahlt sind, driickt man

Feld A auf [OK.

|:|Nr.
Name
[~] vorname . . . .
[] Zweitname Der letzte Schritt ist die Auswahl der bendtigten
(] Adresse Daten, wobei sich die folgenden Informationen

Adresse 2 .
E ronan 1 empfehlen:

[]rz _
[ stact Name

] Bundesland -Vorname
[1Land - E-Mail

(] Telefon privat -Verein

] Telefon gesch.
] Handy

E-mail Bei Bedarf:

[ Geb - Geburtsdatum

E S;i:ﬁj ‘ - Konkurrenzen
Verein

D Verband

(] spkE

] spkl-D

] spkl-D

|:| Rating 1 "

Spieler drucken >

Felder wahlen

Alles Keine

Reihenfolg: Mame e

Eccel Schliefien
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6. Anhang

6.1 Turniersysteme

Damit fiir die verschiedenen Starkeklassen eines Turniers der richtige Modus gewahlt werden
kann, hier eine Liste der verschiedenen Systeme, die weit verbreitet sind.

Auslosungs Wizard *
-
Auslosung zusammenstellen
Bitte wéhle den passenden Typ fir diese Konkurrenz. m

HE Cpen

KO-System w
e,

Gruppensystem
Qualifikations-Gruppensystem mit K0-System
Qualifikations-Gruppensystem mit Hauptfeld-Gruppensystem
KO-Qualifikation mit KO-System im Hauptfeld
Volsténdiges Gruppensystem

KO-RL-System

Kompass Draw

Qualifikation

Round Robin mit Play-Off

Matchplay

Swiss Ladder

< Zuriick Folgende = Abbrechen Hilfe

6.2. Gruppensystem mit anschliessendem K.-0.-System

Fir ein Turnier mit Anfangern, Freizeit- oder Nicht-Elite-Spielern ist dieses System ideal. Es
erlaubt, einige Spiele zu spielen, bevor man aus dem Wettbewerb ausscheidet. In der
Gruppenphase bestreiten die Spieler in der Regel zwei bis drei Spiele, bevor sie in die
Eliminationsphase eintreten, die bis zum Finale fiihrt.

Einige wichtige Punkte oder Tipps, die fiir die Organisatoren zu beachten sind:

- Es sollten Gruppen mit vier (fiinf, wenn geniigend Zeit vorhanden ist) Spielern gebildet
werden.

- Das Vermischen von Vierer- und Fiinfergruppen ist eher zu vermeiden, damit es nicht zu
Verspatungen im Turnierablauf kommt.

- Wenn die Gruppen unterschiedlich gross sind, so sollten zuerst die grosseren Gruppen
geplant werden.

- Die Anzahl bendétigter Runden, um eine Kategorie abzuschliessen, hangt von der Grosse der
Kategorie ab.

- Am Ende gibt es einen Sieger, ein interessanteres Spiel.
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6.3. Schoch (Swiss Ladder)

Das Schoch-System ist in organisatorischer Hinsicht das ideale System fir Spielplaner, Eltern
und Eltern von jungen Spielern. Bei diesem Spielsystem werden alle Spieler mit mehr oder
weniger demselben Niveau in einer Gruppe zusammengefasst. In dieser Gruppe hat man
sodann eine vorgangig definierte Anzahl Spiele gegen Spieler gleichen Niveaus.

Dieses System richtet sich an Anfanger, Freizeitspieler oder Spieler, die einfach nur spielen
(und nicht unbedingt gewinnen) wollen. Fiir Elite-Spieler (Ranking Top 150) ist dieses
Spielsystem weniger geeignet; dort verwendet man besser ein Voll-K.-o.

Einige wichtige Punkte oder Tipps, die fiir die Organisatoren zu beachten sind:

- Um die Spieler nicht zu ermiiden, empfehlen sich maximal vier Runden.

- Da die Anzahl der Spiele festgelegt ist, ist die Planung einfacher und die Spieler wissen,
wann es beginnt und wann es endet.

- Jeder hat die gleiche Anzahl Spiele.

- Es gibt keine Ausscheidungsphase, sodass die Rangliste moglicherweise verzerrt ist.

6.4. Voll-K.-0.

Das Voll-K.-0.-System gibt einem Spieler nach einer Niederlage eine zweite Chance, ein Spiel
zu gewinnen. Wahrend im K.-0.-System ein Spieler nach einer Niederlage keine weiteren Spiele
mehr hat, so ist das Voll-K.-o. eine gute Option, damit die Spieler mehr spielen kdnnen. Das
direkte Ausscheiden ist einzig fiir den Elitewettbewerb gut, da jedes Spiel intensiv ist.
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